	Niveau : Facile
	DESSINER UN OEIL
	

	N° 3
	Fonctions utilisée : Filtres 
	Technique : options et récupération de sélection

	Etape 1 
	· Créer une image sur fond blanc
L'iris. 
· Créer un nouveau calque puis tracer un rond centré sur le dessin avec l'éclipse de sélection et le remplir de la couleur de l'oeil.
	[image: image1.png]]

-
wrArSr+ra

‘W\D\L\b\\ﬂf





	Etape 2
	· Créer un nouveau calque, tracer un rond en grand centré sur le dessin et le remplir de la même couleur 
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	Etape 3
	· Appliquer le Filtre bruit / ajout de bruit (quantité : 40 Répartition : gaussien monochromatique). 

Puis le Filtre atténuation / flou radial (valeur : 100 ; mode : zoom ; qualité : normale) 

	Etape 4
	· Puis le Filtre atténuation / flou radial (valeur : 100 ; mode : zoom ; qualité : normale).

· Ré appliquer le filtre flou radial une deuxième fois.
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	Etape 5
	· Sélectionner le premier calque : ctrl + clic sur calque du cercle de l'iris. Inverser la sélection : Menu sélection / intervertir et supprimer (bouton suppr). 

	Etape 6
	· Créer un nouveau calque. Sélectionner le même calque : ctrl + clic sur calque du cercle de l'iris puis tracer un contour de 10 en noir Edition / contour.
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	Etape 7
	· Appliquer le Filtre : Atténuation / Flou gaussien (rayon : 5 pixels).

· Passer le calque en mode incrustation 
	[image: image5.png]Calques “pes és erigue “ois ()

T ——

v Nomal T ria
Fonds

Prachit
Superposiion
Lumire tamisée
Lumidre ciue.

Densité couleur
Densité couleur +

Tmm
e
Différence = :





	Etape 8
	· Créer un nouveau calque et tracer un triangle blanc sur le côte gauche de l'oeil utiliser pour cela l'outil lasso polygonal.
	

	Etape 9
	· Sélectionner encore une fois le calque du cercle de l'iris puis contracter de 3 pixels cette sélection (menu sélection / modifier / contracter) inverser la sélection : menu sélection / intervertir et supprimer (bouton suppr). 
	

	Etape 10
	· Appliquer le filtre : atténuation/flou gaussien (rayon : 5 pixels). 

· Passer le calque en mode densité couleur 

	Etape 11
	· Créer un nouveau calque. 

· Sélectionner encore une fois le calque du cercle de l'iris puis contracter de 3 pixels cette sélection (menu sélection / modifier / contracter), remplir de blanc, décaler la sélection en bas a gauche et supprimer la sélection (bouton suppr).
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	Etape 12
	· Appliquer le filtre : atténuation/flou gaussien (rayon : 5 pixels) 

· Passer le calque en mode densité couleur 

	Etape 13
	· Créer un nouveau calque. 

· Tracer un cercle plus petit pour la pupille centré sur l'iris et le remplir de noir puis centrer les objets au pixel près, utiliser les fonctions d'alignement de calques liés.
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	Etape 14
	· Créer un nouveau calque et tracer deux cercles blanc pour le reflet de la pupille 
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